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	6. 1. Alfabetatze mediatikoa eta alfabetatzea informazioaren eta datuen tratamenduan

	Cookie-ak konfiguratzen ikastea.
	Hasiera fasea.
	Gaur egun edozein web orritan sartzean cookie-ak azaltzen zaizkigu, eta ohikoena besterik gabe onartzea izan ohi da. Cookie-ek helburu konkretu bat izan ohi dute, eta zer diren jakin eta konfiguratzen ikastea garrantzitsua da.

	6.2. Komunikazioa, lankidetza eta herritartasun digitala

	Blog bat sortzea netiketa arauak aplikatuz.
	Garapen fasea.
	Blog bat sortuko dugu gaiarekin lotutako eztabaidak sortzeko. Horretarako, landu ditugun netiketak kontuan hartu eta aplikatuko dituzte.

	6. 3. Eduki digitalak sortzea

	Aurkezpen digitalak egitean informazio-iturriak aipatzea.
	Garapen fasea.
	Aurkezpen digitalak prestatzean iturri fidagarriak identifikatzeko helburua izango da. CC zer den ezagutu beharko genuke, eta egilea aipatzeak duen garrantziaz ere hausnartu beharko dugu.

	6. 4. Erabilera arduratsua eta ongizate digitala

	Interneteko ohiko 10 arrisku identifikatzea eta azaltzea Prezi bidez.
	Hasiera eta garapen fasea.
	Ikasleei normalean kosta egiten zaie internetek dituen arriskuak ikustea. Eta garrantzirik ez diote ematen, adibidez, edozeinek erabil dezakeen ordenagailu batean erabiltzailea ixteari. Hori guztia lantzeko planteatuko dugu jarduera hau.

	6. 5. Arazoak konpontzea

	Autodiagnosi digitala sortzea.
	Garapen eta bukaera fasean.
	Aurkezpen digitalak egitean sortu zaizkien zalantza digitalak aztertzeko dokumentu bat sortuko dugu. Talde txiki eta handietan hausnarketa egitea beharrezkoa izango da, konponbideak aurkitzeko. Pixkanaka autonomia hartzen joatea beharrezkoa eta garrantzitsua izango da.



