“Ikasleen konpetentzia digitala”ren Atazarako TAULA
Modulu honetan Ikusi dituzun bideo piluletan, DigCompEdu 6. arloko ikasleen konpetentzia digital bakoitzaren garapenerako, jarduera adibide praktiko batzuk aurkitu dituzu. Aukeratu horietako bat azpimultzo bakoitzeko eta koka ezazu bakoitza ikas-egoera baten faseren batean. Azal ezazu ere zergatik kokatzen duzun elementu bakoitza fase horretan. Hori egiten errazteko holako taula bat erabil dezakezu (nahi izanez gero).
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	Hasierako fasea. Ikasleei lehenengoz eskatuko zaien zerbait da. Ondo funtzionatuz gero, gerora, garapen fasean sar gaitezke. 
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Webgune batzuetako helbideak erraztu eta benetakoak diren ala ez identifikatzea. 
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Modu honetara, taula batean,
izandako arazoa eta emandako soluzioa jarriko lituzke ikasle bakoitzak. Ondorioz, arazoren bat duen ikasleak, taula horretara jo ahalko du beste ikasleren batek izandako
arazo berbera badu, konponbidea bertan izango duelako.


 
       Ireki ezazu atal bat zure portfolio digitalean ataza honen berri emateko, eta bertan taula kokatu. Gune hori partekatuta jarri, edozeinek ikusteko moduan izan dadin.
Zure portfolio digitalaren weborri horren URLa kopiatu eta bidali behar duzu (bidali aurretik ziurtatu partekatuta dagoela edozein erabiltzailearentzat).
